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O ARTISTA E O MATEMATICO

Ficha técnica
Género: Documentario.
Palavras-chave: Acéo criadora; intuigdo; arte e tecnologia; ma-
tematica; arquitetura; poesia concreta; multimidia; arte concreta;
neoconcretismo.
Foco:
Tema: Terceiro programa da série. Aborda a integragéo de

conhecimentos e reflexdes estéticas presentes no universo do
artista e do matemético.

Personalidades abordadas: Filippo Brunelleschi, Haroldo de
Campos, Leonardo da Vinci, Luca Bartolomeo de Pacioli, Max
Bill, Oscar Niemeyer, Waldemar Cordeiro, Wesley Duke Lee e
artistas concretistas e neoconcretistas, entre outros.
Indicagdo: A partir do 6° ano do Ensino Fundamental.

N° da categoria: CT-B-3

Direcao: Sérgio Zeigler.

Realizacédo/Producéao: Fundagéo Padre Anchieta - Centro Paulista
de Rédio e TV Educativas, Sao Paulo. Coprodugéo: TV Escola.
Ano de producéao: 2001.

Duracéo: 26'.

Colecao/Série: Arte & matematica.

Sinopse
Apreciar e compreender obras artisticas e teorias mateméaticas
nos pede um olhar ampliado. Este documentério traz os didlogos
entre essas duas areas, apresentando o pensamento de homens
que construiram complexas estruturas na busca da estética do
raciocinio presentes na clpula de Brunelleschi, nas invengdes
de Leonardo da Vinci, nas curvas de Niemeyer e nos célculos de
Joaquim Cardozo. A reflexéo sobre a presenga da matematica



em linguagens artisticas, como na poesia, nas pinturas e nas es-
culturas dos concretistas e neoconcretistas, nos leva a produgéo
artistica contemporénea que utiliza novas tecnologias.

Trama inventiva

Ponto de contato, conexéo, enlagado em Os olhos da Arte
com um outro territério provocando novas zonas de contagio
e reflexdo. Abertura para atravessar e ultrapassar saberes:
olhar transdisciplinar. A arte se pde a dialogar, a fazer contato,
a contaminar teméticas, fatos e contetidos. Nessa intersecgéo,
arte e outros saberes se alimentam mutuamente, ora se com-
plementando, ora se tensionando, ora acrescentando, uns aos
outros, novas significagdes. A arte, ao abordar e abragar, com
imagens visionarias, questdes tao diversas como a ecologia, a
politica, a ciéncia, a tecnologia, a geometria, a midia, o incons-
ciente coletivo, a sexualidade, as relagbes sociais, a ética, entre
tantas outras, permite que na cartografia proposta se desloque o
documentério para o territério das

Que sejam estas entao: livres, inimeras e arriscadas.

O passeio da camera

Artistas e matematicos, criagao, intuicéo, pesquisa, estética do
raciocinio. Qual a ligagéo entre esses profissionais? O artista
Wesley Duke Lee e o mateméatico Newton da Costa estabelecem
e apresentam ideias sobre a estética e a logica, jogo de imagens,
concepgdes de saberes. Qual a obra artistica mais famosa?
Transeuntes tém como referéncia a Monalisa de Leonardo da
Vinci. As releituras de diversos artistas remetem a outras obras
de Leonardo da Vinci que, com Luca Pacioli, comp&em o livro A
divina proporgdo. Explicagdes visuais nos mostram a solugéo
estrutural encontrada por Brunelleschi, a parceria entre o arquite-
to Oscar Niemeyer e os célculos precisos de Joaquim Cardozo.
Concepgoes de arquitetura mostradas de forma didéatica por Ruy
Ohtake fecham o primeiro bloco.

Os anos 1950 s&o o foco do inicio do segundo bloco: arte con-



creta, influéncias da estética industrial em obras abstratas, a
presenca de Max Bill na primeira Bienal de Sao Paulo em 1951,
a materializagdo de conceitos matematicos. Palavras e imagens
mostram a poesia, outra linguagem concreta que expressa
esse movimento artistico também preocupado com questdes
existenciais do homem. Ao final, a obra de Waldemar Cordeiro,
artista pioneiro que usou novas tecnologias na arte com reflexos
na produgéo contemporanea da arte multimidia.

Proposi¢ées pedagdgicas em po-
dem ampliar os demais territorios de arte — Linguagens Artisticas,
Patriménio Cultural e Saberes Estéticos e Culturais tratados —
neste material com énfase também em

que alimenta a agéo criadora de artistas e matematicos.

Os olhos da Arte

Se eu fosse ensinar a uma crianga a arte da jardinagem, néo comegaria com
as ligbes das pas, enxadas e tesouras de podar. Eu a levaria a passear por
parques e jardins, mostraria flores e arvores, falaria sobre suas maravilho-
sas simetrias e perfumes; a levaria a uma livraria para que ela visse, nos
livros de arte, jardins de outras partes do mundo. Ai, seduzida pela beleza
dos jardins, ela me pediria para ensinar-lhes as ligdes das pas, enxadas e
tesouras de podar. A experiéncia da beleza tem de vir antes!

(Rubem Alves, 2008, p. 130)

Calculos, formas, mentes que raciocinam e sentem, artistas, mate-
méticos, cientistas, filosofos. Quais as relages entre eles? Como
vivem processos de criagao? O artista Wesley Duke Lee e o mate-
méatico Newton da Costa apontam a importancia da intuigao.

Fayga Ostrower (1978):

Como uma operagéo cognitiva, conectada aos
processos de percepgéo e imaginagéo, a intuigao cria harmonias
inesperadas, novos rearranjos do que sabiamos, repentinamente
ou marcados por longos periodos de incubago. Ideias vagas vao
originando tendéncias, fluxos de pensamento que agem como
bussola em um movimento dialético entre vagueza e rumo, como
diz outra estudiosa da criagéo, Cecilia Aimeida Salles (1998).
Percursos de experimentagéo vao dando formas as ideias, sejam
elas de qualquer &rea do conhecimento.



Para alguns, a mente criativa de artistas e matematicos é explica-
da por dons e habilidades inerentes a eles, como pessoas geniais,
especiais. Vygotsky (1982) associa a criagéo a capacidade de
imaginar. Leonardo da Vinci, apresentado neste documentério,
era especial ndo por ter tido uma mente brilhante, mas porque
soube desenvolvé-la, alimenté-la, provoca-la. Era sensivel a
beleza e construiu maneiras de materializa-la.

O estado de invengé&o, o pensamento imaginativo diferencia mentes
inventivas de mentes comuns, pois séo atentas e impulsionadas
para inventar problemas, indagar o desconhecido, enfrentar de-
safios, pensar o que nao foi pensado. Nesse sentido, para Fayga
Ostrower (1978, p. 32): “o pensar s6 poderé tornar-se imaginativo
através da concretizagéo de uma matéria, sem o que ndo passaria
de um divagar descompromissado, sem rumo, sem finalidade”. A
imaginago criadora &, assim, “um pensar especifico sobre um fazer
concreto”.

envolvem-se no selecionar, relacionar, integrar os dados
do mundo externo e interno, experimentar conexdes outras.

A percepgéo impulsiona o conhecer. Ao mesmo tempo vemos e
interpretamos o que vemos para além do puro reconhecimento.
“A leitura de mundo precede a leitura da palavra”, lembra-nos
Paulo Freire (2005, p. 11). A leitura pressupde a percepgéo.
Antes de ler as letras, a pequena crianga ja |é signos e co-
res, distinguindo certas palavras. Antes de conhecer teorias
e procedimentos precisamos ler o mundo, conectar saberes
as realidades, em estado de invencdo, com a imaginacéo e a
intuicdo a flor da pele, sensivel & beleza, em busca constante,
assim como Brunelleschi que foi a Roma para conhecer as so-
lugbes dadas antes pelos construtores de cupulas. Analisou a
arquitetura antiga, fez pesquisas, experimentou formas, inovou.
A bela paisagem urbana da cidade de Florenga/Itélia deve a ele
o seu cartéo postal; sua clpula influenciou novas e ousadas
construgdes no mundo todo, pois desencadeou um pensar sobre
0s proprios processos de construgéo.



Leonardo da Vinci dizia: “todo conhecimento nosso origina-se
em nossas percepgoes” (citado por Ostrower, 1978, p. 46).
Percepgbes que, em quase cinco mil paginas, foram anotadas
por Leonardo. Séo testemunhos de sua percepgéo sensivel do
mundo, de sua curiosidade e inquietude. Foi estudando o voo de
passaros e insetos que ele desenhou uma maquina voadora, foi
dissecando cadaveres que estudou o corpo humano.

Assim como Leonardo, muitos artistas e estudiosos deixam em seus
diarios as marcas do préprio processo de criagéo. Paul Klee deixa
entrever a passagem da linha para a cor. Por meio de seus diérios
podemos acompanhar como ele foi se transformando em um pintor.
Os apontamentos de Hélio Oiticica permitem que se construam
instalagdes que nao foram concretizadas fisicamente pelo artista,
j& que preservam os conceitos direcionadores das obras.

como vimos entre Oscar
Niemeyer e Joaquim Cardozo, Leonardo da Vinci e Luca Pacioli.
A obra Derivadas de uma imagem de 1969 é assinada por
Waldemar Cordeiro e Giorgio Moscati. A construgdo da ima-
gem nasce digitalmente por uma colegdo de nimeros que séo
manipulados por meio de operagdes que se tornam complexas
pelas intensidades de tonalidades. Waldemar Cordeiro, pioneiro
na arte e tecnologia, passa a utilizar modelos matematicos e
tecnologia na expresséo de contelidos afetivos, como podemos
ver em O beijo, de 1967, por exemplo.

Em processos de criagdo de artistas e mateméticos, cientistas,
historiadores, professores, jovens, criangas ou adultos, além de
todos os aspectos aqui ja levantados, entre tantos outros, vemos
a forga das parcerias e dos coletivos que potencializam ideias.
O movimento concretista é exemplar, pois os arranjos entre os
elementos da estrutura matemética e os valores opticos que os
tornam perceptiveis invadem as obras de muitos artistas e poetas
que inventam parcerias inusitadas de ideias, formas, linguagens.

O ser humano faz arte usando matematica. O ser humano cons-

tréi matematica observando a arte, o senso estético. Neles, “o



processo de criagdo, como processo de experimentagdo no
tempo, mostra-se, assim, uma permanente e vasta apreenséo de
conhecimento”. Essa afirmagéo de Cecilia Aimeida Salles (1998,
p. 1566), nos faz pensar sobre os processos de criagdo e como
trazé-los para a sala de aula na percepgéo desses processos
em nos e em nossos alunos.

O passeio dos olhos do professor

Na compreenséo de possiveis trajetdrias pedagdgicas a partir do
documentario, € importante que vocé registre suas impressoes,
percepgdes. Nossa sugestéo é que suas anotagdes iniciem um
diério de bordo, como um instrumento para o seu pensar peda-
gogico durante todo o processo de trabalho junto aos alunos.

® Algumas questdes iniciais, como uma pauta do olhar, podem
instigar outras:

® Quais aspectos do documentério o levam a perceber pro-
cessos de criagado?

® O que chama a sua atengéo em relagdo ao trabalho colabo-
rativo entre artistas e matematicos?

® Se o serhumano "respira matematica embora ndo tenha cons-
ciéncia disso”, que exemplos ficam claros no documentério?

® A estética industrial e racionalista esté visivel em artistas e
obras. Quais deles estéo mais distantes de seu repertorio?

® Como imagens e palavras da poesia concreta provocam seu olhar?
® O documentario lhe faz perguntas? Quais?

® O que vocé imagina que os alunos gostariam de ver no
documentario? O que causaria atragéo ou estranhamento?

® Para vocé, quais focos de trabalho para a sala de aula o
documentario pode desencadear?

Sua percepgéo sensivel pode abrir brechas para focos a serem
explorados neste material. Suas anotagdes sdo preciosas;
revelam o modo singular de suas andlises. A partir delas e da



escolha do foco de trabalho, quais questdes vocé faria numa
pauta do olhar para seus alunos?

Percursos com desafios estéticos

O passeio dos olhos dos alunos
Algumas possibilidades para iniciar a projegédo do documentério:

Sera que o trabalho do artista e o do matematico sdo muito
diferentes? Essa questao, no inicio do documentério, pode ser
exibida e discutida com os alunos, preparando para que vejam
as respostas de um artista e de um matematico. Esse trecho
pode ampliar a curiosidade para ver o restante do documentario
abrindo novas questdes e impulsionando projetos.

O processo de construgéo da cupula da Catedral de Florenga
de Brunelleschi pode ser o deflagrador de muitas questoes
envolvendo as relagdes entre arte e matemética. Iniciar
exibindo o trecho do documentério em que essa constru-
¢éo é explicada pode trazer novas questdes sobre aquelas
relagbes e os processos de criagdo vividos por artistas e
matematicos.

Amigos para conversar e criar: compartilhar sonhos, realizar
pesquisas, imaginar modos de viver diferentes. Criagéo de
ideias novas colaborativamente. Como € bom sabemos que
ndo estamos sos! Mas a criagdo em parceria solicita ouvir
o outro, valorizar seu repertério, colocar suas ideias de ma-
neira respeitosa, também provocar a parceria com desafios,
estar junto em todo processo de criagéo. Que experiéncias
tém seus alunos a respeito de parcerias? Percebem as
contribuicdes de cada participante e os véarios papéis em um
grupo? (o ouvinte, o lider, o porta voz, o ausente, o passivo,
o questionador, o otimista, o propositor, o executor, entre
outros). Esse didlogo pode sensibilizar o olhar do aluno para
ver as varias parcerias presentes no documentario, como
ponto de partida para proposigoes desafiadoras.



Ampliando o olhar

Em processos de criagéo, seja qual for o problema, nossa
mente pode paralisar e ndo ver saidas, ou permitir que o
pensamento voe em momentos que muitos tedricos chamam
de incubagéo. Deles podem nascer insights, o momento
da Eureka! Com clareza ideias nascem em meio a qualquer
atividade que estejamos fazendo, pois estamos em vigilia
criativa. O que seus alunos imaginam do dialogo por telefone
entre Joaquim Cardozo e Oscar Niemeyer? O didlogo foi
contado a Nildo Carlos Oliveira (2008):

Joaquim Cardozo: “Meu caro arquiteto, descobril”

e Niemeyer: “Ora, Joaquim, vocé descobriu o qué, a essa hora da noite?”
Joaquim Cardozo: “Descobri a tangente que dara a impresséao de
que a clpula que vocé projetou esté pousada suavemente na laje”.

O que os alunos percebem nesse didlogo? Por que teria Joaquim
Cardozo telefonado a Niemeyer de madrugada? Os alunos se
lembram de ter vivido momentos de insight? Imaginam que um
insight é o resultado de um processo de criagdo? O mito que
envolve a criagéo, erroneamente justificada por dons e talentos,
porinspiragdes divinas, ndo percebe que mesmo apods o insight
ha& muita criagdo para materializar e concretizar as ideias de
fato. Seré interessante que no projeto iniciado a partir do do-
cumentario os alunos possam marcar em seus diarios de bordo
como as ideias nascem, percebendo depois as transformagdes,
adequagdes e abandonos pelo meio do caminho da criagéo.

Os processos de criagéo de um matemético se manifestam na
invengao e na resolugdo de problemas que constroem teorias.
Para incentivar a criagdo de nossos alunos, temos de ir além
da resolucgéo de problemas convencionais, que normalmente
j& tém um modelo pronto para solugéo. Hoje muitos educado-
res preferem tratar de célculos, apresentados como passos
a serem seguidos. Por que nédo pensar em problemas que
envolvam a livre troca de ideias na sala de aula? O trabalho
em duplas, em equipes ou esquemas similares poderia fazer
parte das aulas de resolugéo de problemas em matemaética.
Paraisso sugerimos o livro de George Polya (1995): A arte de
resolver problemas. Ha problemas que podem ser retirados



também do caderno de anotagdes de Leonardo da Vinci.

O suigo Max Bill causou grande impacto na 1° Bienal de Séao
Paulo em 1951. Contaminados por suas ideias, artistas como
Luiz Sacilotto, Waldemar Cordeiro e Hermelindo Fiaminghi, que
ja realizavam pesquisas pictoricas abstratas antes, formaram
o Grupo Ruptura. Eles tém como base a investigagéo dos
conceitos da Gestalt visual, o abandono da representagao
da realidade, a exploragéo de formas, linhas, cores que se
materializam em elementos geométricos no espaco bidimen-
sional ou tridimensional. A fria racionalidade e o mecanicismo
geram, entretanto, uma transformagéo: o neoconcretismo.
Os Parangolés de Heélio Oiticica, a série Bichos de Lygia
Clark séo exemplos da busca por uma geometria viva. Para
um leigo, pode parecer simples criar composigdes abstratas
geométricas, mas o que dizem seus alunos? Como criam e
leem as proprias produgdes geométricas e a de seus colegas?
Juntos, Giorgio Moscati e Waldemar Cordeiro desenvolveram
experiéncias nas areas de arte e informatica. Nas pesquisas
conjuntas perceberam que a derivada da funcéo poderia ser
usada para construir imagens na proposigéo derivadas da
imagem. Escolheram uma imagem e a digitalizaram, levaram
os dados da imagem para um programa de computadores.
Fizeram vérias experiéncias para chegar ao nimero de pontos
(linhas e curvas) e os nimeros para as areas claras e escuras.
Podemos conhecer um pouco dessa experiéncia pelo relato de
Moscati, disponivel em: <http://www.visgraf.impa.br/Gallery/
waldemar/moscati/derivad_.htm>. Pelo grau de complexidade e
necessidade de pré-requisitos para a construgdo desse concei-
to, esse tipo de exercicio pode ser trabalhado a partir do 9° ano
do Ensino Fundamental e no Ensino Médio. A proposta é criar
imagens a partir da construgéo de curvas (positivas e negativas)
na equagéo de segundo grau. No site do programa Arte & ma-
temaética, no link educagéo, ha um exercicio interessante para
trazer como exemplo para os alunos, disponivel em: <http://
www2.tveultura.com.br/artematematica/ed_p03.html>. Vocé
pode, a partir desse exemplo, criar outros exercicios. Outras
explicagdes sobre a derivada da fungdo podem ser encontradas
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em varios sites, como: <http://www.somatematica.com.br/
superior/derivada.php>.

Conhecendo pela pesquisa

No documentério vemos obras de Wesley Duke Lee que
compdem Os trabalhos de Eros, de 1991. Nelas o artista
combina imagens digitalizadas, tinta acrilica, pastel e lapis.
Arte e tecnologia se unem na produgéo artistica contempora-
nea. Se houver possibilidade, no Laboratério de Informatica,
imagens podem ser digitalizadas e transformadas. O impor-
tante é que a experimentagdo dos recursos potencialize a
expressao pessoal, isto &, que as formas sejam suporte de
ideias, percepgdes, sentimentos.

Luca Pacioli e Leonardo da Vinci realizaram uma bela obra
colaborativa no livro A divina proporgéo, escrito em 1498
e publicado em 1509, uma associagdo entre proposi¢cdes
matematicas e geométricas e imagens de solidos regulares e
semirregulares feitas por Leonardo da Vinci. A obra de Pacioli
é citada até hoje no estudo da concepgéo de belezas cléssicas
ao revelar teorias mateméaticas que demonstram harmonias.
Texto e ilustragdo se complementam. O ilustrador precisa
conhecer os conceitos para exprimi-los em imagens. O que
seus alunos sabem sobre ilustragédo? Uma pesquisa pode
envolvé-los, comegando pela andlise dos livros didaticos e
suas ilustragdes, investigando as linguagens utilizadas hoje
(desenhos, fotografias, graficos etc.).

O projeto piloto de Brasilia concebido por Lucio Costa e os
edificios criados por Oscar Niemeyer, assim como a clpula da
Catedral de Florenga de Brunelleschi foram considerados patri-
monios culturais da humanidade pela Unesco— Organizagao das
Nacoes Unidas para a Educagéo, a Ciéncia e a Cultura. Quais
s&o os patrimonios culturais de sua regido? Estao preservados
ou precisam ser iniciados processos de restauro?

As ideias concretistas refletem-se na poesia. O poema passa
a ser matematicamente realizado e visualizado como uma



imagem. Augusto de Campos, Décio Pignatari e Haroldo
de Campos, lideres da poesia concretista, construiram uma
area especifica da linguistica verbivocovisual que explora
as fungdes-relagbes grafico-fonéticas, intensificando a es-
pecificidade da propria linguagem poética reafirmada pelas
invengdes contemporéneas que se utilizam de todas as mi-
dias. A forte conexado com a disciplina de Lingua Portuguesa
convoca para projetos interdisciplinares, envolvendo também
o professor de Matemética. Em parceria, poemas inspirados
pelas ideias concretistas podem ser inventados pelos alunos,
buscando no cotidiano tematicas provocadoras.

Manifestos para marcarideias. Muitos movimentos artisticos
s&o marcados por manifestos que marcam suas opinides a
respeito da arte. Ler trechos dos manifestos ou na integra
com seus alunos pode ajudar a compreender questdes como:
as ideias coletivas, as proposicdes artisticas, a estética e
caracteristica de cada movimento. Quais manifestos podem
ser pesquisados? No site do poeta e critico de arte Ferreira
Gullar, vocé encontra textos que analisam o movimento
neoconcreto, além do Manifesto escrito pelo Grupo Frente.
Disponivel em: <http://literal.terra.com.br/ferreira_gullar>.

Cadernos de anotagdes, portfdlios, registros de processos
sdo meios presentes na vida de profissionais de muitas
areas. Uma pesquisa envolvendo entrevistas com vérios
profissionais pode mapear processos de criagdo e o seu
registro. Com os alunos é preciso preparar as questdes
para a entrevista que, diferentemente de um questioné-
rio, pode ser ampliada conforme o préprio processo da
entrevista que move o entrevistado a contar com mais
detalhes aspectos interessantes de seus processos de
criagdo. Esse pode ser um modo também de ampliar o
contato com o universo do trabalho.

Além dos cadernos de anotagdes, artistas tém criado o
que é denominado livro de artista, também chamado de
livro-arte, como os criados por Julio Plaza, Lygia Pape e
Anselm Kiefer, por exemplo. Tendo o livro como referente,



mesmo que remotamente, ele pode ganhar o estatuto de
escultura ou objeto. Como manifestagdo da arte contem-
poranea ele foi estudado por Paulo Silveira (2001). Vale a
pena pesquisar.

A construgéo de algumas formas encontradas na arquitetura
€ uma problematizagéo desafiadora, como os arcos. Alguns
se baseiam na concordéncia ente um arco de circunferéncia
e linhas retas, como nos Arcos da Lapa no Rio de Janeiro.
Podemos lembrar também os arcos ogivais usados da Idade
Média. Na Igreja Sao Francisco de Assis, na Pampulha, em
Belo Horizonte, temos exemplos de curvas praticamente
parabdlicas. Sem duvida, Niemeyer se inspirou na parébola
que pode ser matematicamente descrita por y=x?/4 +4,
embora a equagéo néo tenha importéncia porque a forma da
parébola depende da escala dos eixos coordenados. Que
outros arcos e pardbolas podem ser pesquisados?

Para ampliar os estudos sobre arte brasileira, conhega mais
sobre os artistas visuais e arquitetos na DVDteca Arte na
Escola. Algumas sugestdes: Oscar Niemeyer: o arquiteto do
século; Minha viagem em Wesley Duke Lee d'o helicéptero
a Fortaleza de Arkadin e Fiaminghi: encontro com a luz.

Desvelando a poética pessoal

Com o foco na Conexao Transdisciplinar entre arte e matematica,
& importante abrir espago para que os alunos proponham ideias
para produgdes individuais ou coletivas a partir do que viram no
documentério, ou das conexdes que foram feitas a partir dele.

A arte concreta e suas construgbes geométricas ligadas ao ra-
ciocinio matematico, a conjetura neoconcreta com tematicas e
proposicdes artisticas tém como base a percepgao, a exploragéo
dos sentidos e o percurso artistico cominteragéo do publico, aarte
e a tecnologia podem ser motes para a exploragéo de suas poéti-
cas em série de trabalhos (ndo apenas um). A intengéo aqui ndo
& propor releituras de nenhuma obra especifica dos movimentos
citados, mas provocar os alunos, que, nutridos por essas teorias,



queiram criar construindo proposigdes artistas em qualquer lingua-
gem e materialidade, percursos orientados por vocé, professor,
que, atento as buscas dos alunos, possa alimentar processos de
criagdo com novas referéncias e problematizagoes.

Na sequéncia dessa proposta pode ser interessante indicar a
escrita de manifestos para marcar ideias e conceitos elabora-
dos pelos alunos, além da organizagéo de uma exposigéo que
possa envolver toda a escola, evidenciando nela os processos
de criacéo.

Amarracoes de sentidos: portfolio

Dar sentido ao que se estudou é importante para que os
alunos se apropriem de suas descobertas. E para que as pes-
quisas e as produgdes dos alunos construam experiéncias de
aprendizagens significativas é fundamental que haja registro
dos percursos. A proposta é produzir um portfélio que conte
a historia do projeto. Como exploramos processos de criagéo
em parcerias, linguagens artisticas e suas interlocugées com
tecnologias, além dos manifestos que expressam conceitos,
sugerimos um portfélio feito por meio eletrénico gravado em CD
usando programas que proporcionem a criagdo de imagens para
trabalhar os registros colhidos durante o processo de criagéo
e realizagéo do projeto.

Valorizando a processualidade

O que os alunos perceberam sobre trabalhos em parcerias? E
sobre processos de criagéo de artistas e matematicos? Que
sensagdes, sentimentos, percepgdes e concepgdes foram agu-
gados? Perceberam as interlocugbes entre arte e matematica
na arte brasileira? As pesquisas de Waldemar Cordeiro impul-
sionaram o desejo de usar a tecnologia de modo expressivo? A
discusséo a partir da apresentagéo dos portfélios pode levar a
reflexdo sobre todo o processo, assim como a leitura de todas
as agdes realizadas, as respostas dos alunos as proposicdes
realizadas juntamente com o seu diario de bordo permitem refletir



sobre o seu préprio aprendizado. E o momento de perceber e
anotar as suas descobertas, achados pedagdgicos e faltas, e
tomar consciéncia das novas ideias e possibilidades despertadas
a partir dessa experiéncia.

Personalidades abordadas

Filippo Brunelleschi (Itélia, 1377-1446) — Escultor, pintor e arquiteto, marcou
histéria com seus estudos sobre perspectiva e suas solugdes fundamentais
para os problemas da construgéo renascentista que inspiram arquitetos e
artistas até os nossos dias. Sua obra mais conhecida é a ctipula da Catedral
de Santa Maria del Fiori (Santa Maria das Flores), em Florenga. Perquisador
inquieto, viajou para analisar a arquitetura das cidades da Roma Antiga para
criar novas solugbes em seu tempo: o Renascimento.

Haroldo de Campos (Sao Paulo, 1929-2003) — Poeta. Foi um dos principais
artistas do movimento concreto em S&o Paulo. Também foi tradutor, critico e
tedrico literério e professor. Com o grupo de artistas concretos, criou o termo em
poesia verbivocovisual, que significa trazer para a poesia relagbes entre imagens,
letras e fonéticas. Entre suas obras, temos: A educacdo dos cinco sentidos
(1985), Finismundo (1990), A maquina do mundo repensada (2000).

Joaquim Cardozo (Recife/PE, 1897 - Olinda/PE, 1978) — Engenheiro, poeta,
calculista estrutural. Fez parte da equipe de construtores de Brasilia. Dizia
que era dificil separar poesia e célculo, pois um raciocinio complementa o
outro. Como engenheiro, elaborou os projetos do conjunto da Pampulha, em
Belo Horizonte/MG, calculou o Palécio da Alvorada, a Catedral de Brasilia,
a cupula do Congresso Nacional e o Palacio do Itamaraty. Como poeta,
escreveu os livros Signo estrelado; Os anjos e os deménios de Deus, O
coronel de Macambira e De uma noite de festas.

Leonardo da Vinci (Itélia, 1452 - Franga, 1519) — Considerado um homem
extremamente inteligente, nasceu em meio a mudangas no pensamento
intelectual e cientifico da Italia que renascia para uma nova concepgéo de
homem. Ser curioso, explorou além do seu talento artistico o universo do
conhecimento nas ciéncias exatas, biolégicas e humanas. Experimentou
como poucos o campo das conexdes transdisciplinares.

Luca Bartolomeo de Pacioli (Itélia,1445 - 1517) — Monge e matemético.
Desenvolveu estudos tedricos e préticos a respeito de &lgebra, contabilidade,
método das partidas dobradas, e o uso da matemética na compreenséo das
harmonias estéticas. Na corte de Ludovico em Mildo, conheceu Leonardo da
Vinci, amizade que duraria longos anos e resultaria na Divina proporgéo.

Max Bill (Suiga, 1908 - 1994) — Artista que pertenceu as vanguardas artisticas
do inicio do século XX, trabalhando com varias linguagens artisticas: artes grafi-



cas, escultura, arquitetura e design. Em 1951 expds na 17 Bienal de Sao Paulo.
Sua obra causou impacto e influéncias na arte brasileira, com suas proposigoes
estéticas que vinham dos seus estudos na Escola da Bauhaus.

Oscar Niemeyer (Rio de Janeiro/RJ, 1907) — E considerado um dos nomes
mais importantes no cendrio da arquitetura moderna internacional. Explora
as possibilidades construtivas e plasticas do concreto armado em linhas
curvas e sinuosas, construindo prédios por todo o mundo. Entre suas
obras, destacamos o conjunto de prédios na cidade de Brasilia, o projeto
arquitetdnico do Parque do Ibirapuera em Séo Paulo e o Museu de Arte
Contemporénea de Niterdi (MAC).

Waldemar Cordeiro (Italia, 1925 - S&o Paulo/SP, 1973) — Nascido em Roma,
foi em Séo Paulo que produziu e fez seu lar. Pintor, escultor, gravador, dese-
nhista, ilustrador, trabalhou em vérios jornais. Seus estudos sobre arte e uso
de computadores marca o inicio da histéria da arte multimidia no Brasil. Na
escrita do manifesto de arte concreta contribui com ideias inovadoras para
a época, foi lider de grupo e organizador e participou de vérias exposi¢des
com o Grupo Ruptura.

Wesley Duke Lee (S&o Paulo/SP, 1931) — Artista contemporaneo inovador,
pesquisador de vérias linguagens, tematicas e processos, sendo um dos pri-
meiros produtores e organizadores de exposi¢cdes no Brasil com a linguagem
do happening. Trabalha e mora em Séao Paulo, onde nasceu, mas morou nos
Estados Unidos, na Franca e em outros paises, onde estudou e trabalhou. Sua
influéncia como professor se reflete em muitos artistas contemporaneos.

Glossario

Arte concreta - Movimento artistico que deve ser compreendido a partir do
movimento concreto no pais, que remonta ao inicio da década de 1950 e aos
artistas do Grupo Frente, no Rio de Janeiro, e do Grupo Ruptura, em Séo
Paulo. Teve como proposta a articulagéo dos elementos de linguagem de
maneira plastica e ndo representacional, opondo-se a arte figurativa. Fonte:
ENCICLOPEDIA Itati Cultural de artes visuais. Disponivel em: <http://www.
itaucultural.org.br/enciclopedia>. Acesso em: ago. 2009.

Arte e tecnologia - Utiliza a tecnologia na criagao de novas linguagens artisticas,
especialmente a partir dos anos 1970. Instalagéo, videoarte, art computer séo
possibilidades de linguagens expressivas na arte contemporénea, aliando téc-
nica e poética. Fonte: DOMINGUES, Diana (Org.). Arte, ciéncia e tecnologia:
passado, presente e desafios. Sdo Paulo: Ed. da Unesp, 2009.

Gestalt — Termo utilizado para abarcar a teoria da percepgéo visual basea-
da na psicologia da forma. O termo alemé&o geralmente é traduzido como
figura, forma, estrutura, e se vulgarizou como “boa forma” em termos de
design, considerando que nossa estrutura cerebral ndo vé partes isoladas,



mas relagdes. Fonte: GOMES FILHO, Joado. Gestalt do objeto: sistema de
leitura visual da forma. S&o Paulo: Escrituras, 2000.

Movimento neoconcreto — Segundo Ronaldo Brito (2003), a ruptura neo-
concreta “representou a um sé tempo o vértice da consciéncia construtiva
no Brasil e a sua exploséo”. Foi uma tomada de posicéo ante o movimento
concreto, que dava maior importancia a plasticidade da composigéo geomé-
trica, ao racional na arte, enquanto o neoconcreto defendia a liberdade na
criagao artistica e a arte como construgéo e discusséo da sociedade. Fonte:
BRITO, Ronaldo. Neoconcretismo: vértice e ruptura do projeto construtivo
brasileiro. Sdo Paulo: Cosac & Naify, 2003. p. 55.

Patriménio cultural - E o conjunto de bens moveis e imoveis, materiais
e imateriais, envolvendo produtos artisticos, artesanais e técnicos, das
expressoes literarias linguisticas e musicais, dos usos e costumes de
todos os povos e grupos étnicos, do passado e do presente, assim como
espagos naturais como bosques, matas, reservas de agua, de fauna etc.
As politicas publicas evidenciam seus valores ao longo do tempo exigindo
constante reflex&o sobre aspectos de preservagéo, restauro e incentivo as
formas contemporaneas de cultura. Fonte: COELHO, Teixeira. Dicionario
critico de politica cultural: cultura e imaginério. 2. ed. Sdo Paulo: lluminuras:
Fapesp, 1999.

Poesia concreta — Criada por Décio Pignatari, Haroldo de Campos e Augus-
to de Campos, a poesia concreta reflete a estética gerada pela revolugao
industrial, pela vida urbana das grandes cidades, na era da comunicagao
rapida. Poesia objetiva elaborada com substantivos e verbos, numa lin-
guagem sintética e dinamica. Valoriza a palavra e a forma, composigao
artistica que integra linguagem escrita e visual em um s6 corpo que devera
ser, simultaneamente, lido e visto. Fonte: POESIA concreta. Disponivel em:
http://educaterra.terra.com.br/literatura/litcont/2003/04/22/001 .htm>.
Acesso em: ago. 2009.
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br/tikiwiki/tiki-index.php>.

AUGUSTO de Campos. Poesia concreta: um manifesto. Disponivel em
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FIAMINGHI: encontro com a luz. Dir. Caca Vicalvi. Séo Paulo: Rede Sesc-
Senac de Televisao, 2001. 1 DVD (23 min.). (O mundo da arte). Acompanha
material educativo para professor-propositor. DVDteca Arte na Escola.
MINHA viagem em Wesley Duke Lee d'o helicéptero a Fortaleza de Arkadin.
Dir. Walter Silveira. Sao Paulo: TVDO e Conecta Video, 1982. 1 DVD (10
min.). Acompanha material educativo para professor-propositor. DVDteca
Arte na Escola.
OSCAR Niemeyer: o arquiteto do século. Dir. Marc-Henri Wajnberg e Marcelo
Gomes. S.I.: Polo de Imagem, 2000. 1 DVD (47 min.). Acompanha material
educativo para professor-propositor. DVDteca Arte na Escola.
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